
ZusammenfassungEin Pattern ist ein Wort über einem Alphabet, wel
hes aus einer Variablenmenge X undeiner Menge an Terminalsymbolen Σ besteht. Die Menge aller Wörter in Σ
∗, die dadur
hentsteht, dass man alle Variablenvorkommen in einem Pattern p dur
h Wörter aus Σ

∗ er�setzt, wird als die von p erzeugte Patternspra
he bezei
hnet. Vers
hiedene Vorkommen derglei
hen Variable müssen hierbei stets dur
h das glei
he Wort ersetzt werden. Das Member�ship-Problem für Patternspra
hen besteht darin, für ein Pattern p und ein Wort w ∈ Σ
∗ zuents
heiden, ob w in der von p erzeugten Patternspra
he liegt. Das Membership-Problemfür Patternspra
hen ist NP-vollständig.In dieser Arbeit werden drei Aspekte des Membership-Problems für Patternspra
henuntersu
ht. Im ersten Teil wird das Problem unter komplexitätstheoretis
hen Gesi
htspunk�ten beleu
htet. Es wird gezeigt, dass das Membership-Problem bereits für die Klasse derS
hönbergpattern (siehe [S
h06℄) NP-vollständig ist. Des Weiteren wird die Komplexitätdes Membership-Problems auf lau�ängenkodierten Instanzen für vers
hiedene Klassen vonPattern untersu
ht. Im zweiten Teil wird der algorithmis
he Aspekt des Problems betra
h�tet. Insbesondere werden einige Vors
hläge zur Verbesserung der Laufzeit des Member�ship-Tests aus dem Projekt pattern (siehe [Mem00℄) gema
ht. Der dritte Teil der Arbeitbes
häftigt si
h mit dem Membership-Problem für Wörter mit kurzer Sequenzlänge. DieSequenzlänge eines Wortes ist die Anzahl der Teilwörter maximaler Länge dieses Wortes,wel
he nur ein einziges Symbol enthalten. Es wird ein Algorithmus zur Ents
heidung desMembership-Problems vorgestellt, der das Problem s
hneller ents
heidet als der Ansatz,auf wel
hem der pattern-Algorithmus basiert, sofern die Anzahl der vers
hiedenen Varia�blen in dem Pattern, für wel
hes das Problem ents
hieden werden soll, deutli
h gröÿer istals die Sequenzlänge des Wortes.


